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L AhUPACIO L DATS LM, PARTICIPANTS AL L TEMPS PREVIST

Equips 6-18 anys 2-20 persones Interior 1 hora

¢ Opcid 1: desenvolupar amb materials fisics un Trivial cldssic, adap-
tant el contingut als drets de la infancia i I'adolescéncia. Per a fer-ho,
es necessitaria un suport per al tauler, aixi com per a les targetes (di-
ferents fipus de paper i/o cartolines), material per a pintar i escriure
sobre els suports; un dau i representacié d'equips (formatgets cldssics
o ninotets, fitxes de parxis, etc.); un crondometre o rellotge d'arena.

e Opcid 2: dissenyar un Trivial virtual (vegeu el tutorial de Genially) o
utilitzar alguna plataforma interactiva tipus Kahoot, Quiz, Mentimeter.

L OBJECTIVS
* Promoure que els xiquets, les xiquetes i els adolescents coneguen i consoliden els =

seus drets a través de I'oci educatiu.. a

* Fer efectiu el dret de les xiquetes, xiquets i adolescents a disposar de continguts
informatius en format accessible i amigable.

¢ Fomentar que els xiquets, les xiquetes i els adolescents detecten situacions que
vulneren els seus drets.

¢ Fomentar que les xiquetes, els xiquets i els adolescents reconeguen quins sén els
dretfs que poden defensar en situacions de risc.

* Fomentar que els xiquets, les xiquetes i els adolescents coneguen i comprenguen
el procediment per a fer efectius aquests drefs.

El contingut pot organitzar-se en dos nivells de complexitat en

\ funcié del desenvolupament evolutiu, per exemple: rondes de
joc en equips formats enfre els 6 i els 11 anys, i un alire fipus de

rondes per a equips de 12 a 18 anys. En cas de no organitzar el confingut segons nivells

de complexitat, seria convenient formar els grups fenint en compte un repartiment

equitatiu de maduracié evolutiva dins de cada un.

L'activitat podra desenvolupar-se en format paper o electronic. Si opteu per la segona

opcid, I'eina Genially us ho permet (en Youtube hi ha tutorials que expliquen com utilit-

zar-la), o bé plataformes interactives com Kahoot, Quiz o Metimeter.
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D[S[NVOLUMMENY Per al Trivial cldssic:

1. Tots els equips comencen en el centre.

2. Segons un ordre establit préviament, cada equip llanca el dau i es mou pel tauler en
funcié del resultat, i agafa les targetes que corresponguen a cada casella.

3. L'equip que estiga a la seua dreta llegird la targeta i controlard el temps establit per a
poder respondre a la pregunta.

4. Cada pregunta encertada tindrd com a recompensa un formatget (o I'equivalent
d'aquest).

5. Només es pot tirar una vegada per torn, encara que es responga correctament a la
pregunta.

4. Finalment, quan tinguen tofts els formatgets o I'equivalent, hauran de tornar al centre per
arespondre a una pregunta final.

VTR0 En "Annex 18A hi ha un grup de possibles preguntes per a desenvolupar
el contingut del Trivial. Aquestes preguntes estan basades en el comic La
nostra veu, el format amigable de la Llei d'infancia i adolescéncia de la Co-
munitat Valenciana. Es pot desenvolupar un altre tipus de preguntes sobre
la base del comic o altres materials com els annexos 0A i 0B.

! Sabieu que menjar un trosset xicotet de xocolate negre tots els dies fa aug-
\ SABLES QUEY mentar la memoria? Perd no val amb llet, ni molt menys amb Lacasitos! Ha
de ser, com a minim, 80 % pur.

\@/
- homamel

e Tracteu de recordar algun coneixement d'alguna cosa que se us haja gravat a foc en la
ment i penseu: com ho vau aprendre? Quins métodes creieu que afavoreixen I'aprenen-
tatge i quins no?

«Sihaguéreu de dissenyar una activitat per a ensenyar els drets de la infancia i I'adolescen-
cia als vostres amics i amigues, com seria?

€TA #TrivialDeDrets
*{“&V #DretAlOciEducatiu

http /1 ENLACDS DINTERES

Aci Teku diverses plataformes en linia per a crear el vostre Trivia:
\ https://www.genial.ly/es
~~_ hitps://kahoot.com/
\ http://www.quiz.es/
https://www.mentimeter.com/
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